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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

o Denominacién del Programa de Formacion: Programacion de Software

e (Cddigo del Programa de Formacion: 233104 version 2

e Nombre del Proyecto Formativo: Desarrollo de software a la medida para el sector empresarial

e Fase del Proyecto: Planeacion

e Actividad de Proyecto Formativo: Estructurar la base de datos de acuerdo al disefio y el motor de
base de datos seleccionado.

e Competencia: 220501113 - Administrar base de datos de acuerdo con los estdndares y requisitos
técnicos.

e Resultados de Aprendizaje:
RAP N°1. Construir la base de datos segun requerimientos del cliente.
RAP N°2. Programar sentencias sgl en un sistema manejador de bases de datos segin requerimientos
del cliente.

e Duracién de la Guia de Aprendizaje: 144 horas

2. PRESENTACION

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistemdaticamente para su posterior uso; en este sentido, una biblioteca puede considerarse una base de
datos compuesta en su mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.
Esencialmente las bases de datos son estructuras para almacenar informacidn; esta informacién se encuentra
descrita y se mantienen los datos almacenados en un orden tal que permita su busqueda rapida; ademas
incluye un sistema de recuperacién rdpida, esta recuperacion se llama “Consulta” una base de datos se
compone de varias tablas, denominadas relaciones. Cada tabla es a su vez un conjunto de campos (columnas)
y registros (filas). La relacion entre una tabla padre y un hijo se lleva a cabo por medio de las llaves primarias
y llaves fordneas (o ajenas). Hoy en dia, la forma como se conciben y efecttian los negocios ha cambiado
profundamente por lo que debe ser capaz de enfrentar los desafios que este nuevo contexto implica,
teniendo presente que tanto la productividad como la competitividad son de vital importancia para este
encuentro, las empresas estan adquiriendo los datos de sus clientes para contactarlos y poder ofertar sus
productos y promociones. Se podria decir que si las empresas se preocupan por almacenar una base de datos
los datos de sus potenciales clientes aumentan la posibilidad de que estos conozcan sus productos y servicios,
de esta manera asegurar las ventas en un mundo de alta competitividad.

Las actividades de aprendizaje de la guia permiten apropiar el conocimiento a resolver a programar
sentencias sql en un sistema manejador de bases de datos seglin requerimientos del cliente y construccién
de la base de datos seglun requerimientos del cliente.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 Actividades de reflexién inicial:

Descripcidn de la actividad:
Figura 1. Analisis l6gico de SQL.
Hoy en dia, las empresas enfrentan de manera permanente,

situaciones problémicas en todas las areas de la organizacion y
también es frecuente, que no cuenten con técnicas apropiadas
que les faciliten el analisis l6gico de cada una de ellas y les brinden
alternativas de solucién para la toma de decisiones.

Desde el drea de conocimiento (o de desempefio) propuesto en
el programa de formacién; reflexione y responda las dos

preguntas para ser compartidas con sus compafieros en la izes /I I
aplicacion de padlet (https://padlet.com/). .

Fuente: EDTeam

1. ¢Cudl es la importancia de desarrollar una secuencia légica, de una situacién o proceso
cualquiera, antes de realizar la representacién algoritmica?
2. ¢Cual es la mejor alternativa a la solucion de problemas en una organizacién?

Por medio de la pagina flippity ( https://flippity.net/) el instructor elige a 10 aprendices para socializar
las preguntas con sus compafieros en un tiempo no mayor a 5 minutos; recuerde que la actividad de
reflexidon no es de caracter evaluable, pero se requiere para identificar los aprendizajes previos que tiene
acerca de los algoritmos y diagramas de flujo.

Ambiente requerido: Sala de informatica

Estrategias o técnicas didacticas activas: Internet, zajuna, portafolio de aprendiz.
Materiales de formacion: Marcadores, equipos: televisor y computadores
Duracién de la actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de contextualizacidn e identificacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

3.2.1. Descripcion de la actividad:

Figura 2. Base de datos con MySql
Actividad N21, RAP N21: Los aprendices se organizan en mesa
redonda y mediante kahoot (https://kahoot.it/) desarrollan un

e
juego de preguntas y respuestas en los que se exponen conceptos o
como las generalidades de bases de datos, conceptos, tendencias C o
(disefio conceptual, ldgico y fisico), not only sql, new sql, tipos de M

AN

Fuente: Colombia Hosting

almacenamiento, cargas de trabajo transaccionales, cargas de =
trabajo de datos analiticas, modelos de datos estructurados,
semiestructurados y desestructurados, principios acid.
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a. De acuerdo a la informacidn socializada; Crear la base de datos orientada a los proyectos productivos
de cada grupo en una hoja cuadriculada, tener en cuenta los atributos, relaciones y tablas. El propdsito
es aprender a identificar el modelo relacional y normalizacion de entidades para resolver problematicas.

Ambiente requerido: Sala de informatica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Trabajo en grupo, descripcion, ilustraciones, portafolio del
aprendiz.

Materiales de formacion: 5 marcadores de colores y diapositivas.

Equipos: 1 televisor o video beam, 30 computadores, parlantes, 30 hojas examen.

Material de apoyo: Presentacién de dispositivas sobre generalidades de las bases de datos.
Instrumento de evaluacion: Lista de chequeo de conocimiento.

Duracioén de la actividad: 10 horas.

3.3 Actividades de apropiacion:

3.3.1. Descripcion de la actividad:

Actividad Ne2, RAP Ne1: Realizar la instalacion de workbench
(https://dev.mysqgl.com/downloads/workbench/?0s=33) y posteriormente el gestor de bases de datos
Xxampp (https://www.apachefriends.org/es/index.html) o wampserver

(https://sourceforge.net/projects/wampserver/). El objetivo es crear una distribucién adecuada entre
el servidor del Apache y MySQL.

Figura 2. Normalizacion de base de datos

b. Mediante el andlisis de normalizacion, modelo relacional,
entidades, campos, llaves. Lenguajes ddl y dml, teorema de cap,
estructura de tablas (renombrar, alterar, agregar, modificar y
eliminar), restricciones y condiciones. La finalidad de la actividad es
que usted sefior aprendiz analice la creacion de bases de datos
dando solucidn a los diferentes criterios de evaluacion.

Fuente: EDTeam

Ambiente requerido: Sala de informatica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Trabajo en grupo, descripcion, ilustraciones, portafolio del
aprendiz.

Materiales de formacion: 5 marcadores de colores y tablero.

Equipo: 1 televisor y 30 computadores.

Material de apoyo: Libro sobre “Creacién de bases de datos”

Evidencias de aprendizaje: Creacion de base de datos en workbench enfocada al PP

Instrumentos de evaluacidn: Lista de chequeo de desempefio.

Duracién de la actividad: 48 horas.
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Actividad N23, RAP N21: c. El instructor realiza el desarrollo
de ejemplos de conexidn de base de datos MySQL con
programacion en PHP teniendo en cuenta sentencias vy
utilizando como medio diapositivas guiadas para la solucién
de problematicas del comun, la finalidad de la actividad es
aprender a definir atributos y relaciones; por lo anterior
sefior aprendiz, debe desarrollar el taller de analisis de
programacion php para desarrollar los ejercicios que se
encuentran en la pagina
https://www.w3schools.com/php/php exercises.asp.

3.3.2. Descripcion de la actividad:

Figura 3. Programacion en PHP

Fuente: Epitech

Ambiente requerido: Sala de informatica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Trabajo en grupo, descripcion, ilustraciones, portafolio del
aprendiz.

Materiales de formacion: 5 marcadores de colores y tablero.

Equipo: 1 televisor y 30 computadores.

Material de apoyo: Presentacion paso a paso sobre programacion en php.

Evidencias de aprendizaje: Desarrollo de ejercicios en php de acuerdo a proyectos productivos.
Instrumentos de evaluacidn: Lista de chequeo de desempefio.

Duracién de la actividad: 48 horas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:
3.4.1. Descripcidn de la actividad:

Actividad N24, RAP N22: Sefior programador, en grupos de proyectos desarrollar la base de datos de su
producto y realizar la programacién en PHP teniendo en cuenta requerimientos del cliente de cada una
de las empresas. Recuerde analizar la estructura de tablas, modelado de base de datos not only sql,
manipulacién de datos, referencia de semi y desestructurados.

Ambiente requerido: Sala de informatica

Estrategias o técnicas didacticas activas: Trabajo en grupo, descripcion, ilustraciones, portafolio del
aprendiz.

Materiales de formacion: Dispositivas “paso a paso para conexidn de base de datos con php”

Material de apoyo: 5 marcadores de colores y tablero

Equipo: 1 televisor y 30 computadores.

Evidencias de aprendizaje: Base de datos con sentencias SQL y programacion PHP.

Instrumentos de evaluacidn: Lista de chequeo de producto.

Duracién de la actividad: 55 horas.
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO FORMATIVO

Fase del
proyecto
formativo

Actividad del
proyecto
formativo

Actividad de
Aprendizaje

Evidencias de
Aprendizaje

Criterios de
Evaluacion

Técnicas e
Instrumentos de

Planeacion

Planeacion

Estructurar la
base de datos de
acuerdo al
disefio y el
motor de base
de datos
seleccionado.

Conocimiento

Creacion de base
de datos en hoja
examen.

Crea bases de

en cuenta
lenguaje de
definicion de
datos,
requerimientos
del sistemay
tecnologia
seleccionada.

datos teniendo

Evaluacion
Técnica:

Trabajo en grupo,
descripcion,
ilustraciones,
portafolio del
aprendiz.

Instrumento de
evaluacion:

Lista de chequeo
de conocimiento

Planeacion

Estructurar la
base de datos de
acuerdo al
disefioy el
motor de base
de datos
seleccionado.

Apropiacion

Creacién de base
de datos en
workbench
enfocada al

proyecto
productivo.

Crea bases de
datos teniendo
en cuenta
lenguaje de
definicién de
datos,
requerimientos
del sistemay
tecnologia
seleccionada.

Técnica:

Trabajo en grupo,
descripcion,
ilustraciones,
portafolio del
aprendiz.

Instrumento de
evaluacion:

Lista de chequeo
de conocimiento

Planeacion

Estructurar la
base de datos de
acuerdo al
disefio y el
motor de base
de datos
seleccionado.

Estructurar la

Apropiacién

Desarrollo de
ejercicios en php
de acuerdo a
proyectos
productivos

Crea bases de
datos teniendo
en cuenta
lenguaje de
definicién de
datos,
requerimientos
del sistemay

tecnologia
seleccionada.

Técnica:

Trabajo en grupo,
descripcion,
ilustraciones,
portafolio del
aprendiz.

Instrumento de
evaluacion:

Lista de chequeo
de conocimiento

base de datos de
acuerdo al
disefio y el

Trasferencia

motor de base

Base de datos con
sentencias SQLy
programacion
PHP

sobre los objetos

Realiza
operaciones

de la base de

datos aplicando

Técnica:

Trabajo en grupo,
descripcion,

ilustraciones,
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de datos las instrucciones portafolio del
seleccionado. sql. aprendiz.

Instrumento de
evaluacion:

Lista de chequeo
de conocimiento

3. GLOSARIO DE TERMINOS

APROPIACION: Es la accién y resultado de tomar para si mismo alguna cosa haciéndose duefio de ella.
ATRIBUTOS: Son una construccidon de programacién de . NET que permite que un objeto conocido como
atributo esté asociado a un tipo u otro elemento de programa.

CODIFICACION: Es como darle instrucciones a una computadora para que realice tareas y procesos.
COMPONENTES: Es una unidad modular de un programa software con interfaces y dependencias bien
definidas que permiten ofertar o solicitar un conjunto de servicios o funcionales.

LISTA DE CHEQUEO: Herramienta de evaluacion en forma de tabla, en la que se incluye una serie de aspectos
cuyo logro se espera alcanzar y permite indicar si se cumplieron o no.

METODOS: Subrutina cuyo cédigo es definido en una clase y puede pertenecer tanto a una clase, como es el
caso de los métodos de clase o estaticos, como a un objeto, como es el caso de los métodos de instancia.
NIVELES DE ACCESO: Publico (public), protegido (protected), sin modificador (también conocido como
package) y privado (private).

PRIMARY KEY: Columna o un conjunto de columnas en una tabla cuyos valores identifican de forma exclusiva
una fila de la tabla.

PSEINT: Es un software libre educativo multiplataforma dirigido a personas que se inician en la programacion.
TRANSFERENCIA DE DATOS: Intercambio de archivos de datos, de cualquier tamafio o tipo, a través de

sistemas informaticos y redes.
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